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"ONE MORE TURN/"

GIM SID MEIER'S CIVILIZATION

* : SATU PUTARAN LAGI!




CHOOSE CHARACTER Wi W




* KECANDUAN KONDISI YANG MEMBUAT SESEORANG KEHILANGAN
KONTROL TERHADAP SUATU HAL, DIDORONG OLEH RASA SUKA ATAU KEINGINAN
ATAU KEGEMARAN PADA SESUATU YANG TERLALU KUAT.



DI SEKOLAH ...

[ PADA KEESOKAN HARINYA,
DI SEKOLAH ...

NI

SERIUS TADI (T,
KAK BOBON?
KOK SEPERTL
Zomer*!

IYA, ANEH
SEKALY

BOBON JADI
SEPERTI (TU

KITA AKAN
CARI TAHL!

* ZOMB! ADALAH SEBUAH ISTILAH UNTLIK MAKHLUK FIKSI DALAM FILM HOROR,
GIM ATAU FANTASI YANG DIGAMBARKAN SEPERTI MAYAT HIDUP.



Y MATEMATIKA DAN )
KERJAKAN SOAL DIf
N\ BAB 111, BON/ 46

SUDAH
SELESAI KALI
KERJAKAN,
BOBON?

BAGAIMANA
INI?

LAIN KALI
JANGAN
TERTIDLIR
DI KELAS.

SELESAIKAN
TUGASMU

SEBAGAI PE ER, YA!

KUMPULKAN

Dl KELAS

BERIKLITNYA!

EW, BE ...
BELUM, PAK!




SURVIVORS FF

NYARIS SAJA!
KIRAIN MASIH MALI
DIHURUM! HUF!

KAK BOBON?

KAKAK

KAYAKNYA
SERU
BANGET!

SERU INI! AKU
SURVIVORS*

ANEH, BEGITU
SAJA MARAK!

AKU CURIGA ADA
APA-APA DENGAN
KAK BOBON!

LAYAK
A\ DISELIDIK|,
Sy Bl!

* SURVIVORS ADALAH SAPAAN UNTUK PEMAIN FF
** FF ATALl FREE FIRE ADALAH GIM BERGENRE BATTLE ROYALE ATAU
PERTEMPLIRAN YANG MUNCUL PERTAMA KALI PADA TAHUN 2017. GIM INI
DIKEMBANGKAN OLEH GARENA BERBASIS DI SINGAPLIRA. DI KOMIK INI KITA



TOP UP!

SHOPOO*,
DONG!

AKU MINTA PIN

BUAT APA?

BUAT BELI
SESUATU .

MAU BELI
APA, MAMA
BELIKAN

SINI/

AKU BELI
SENDIR! SAJA.
HANYA
RP.15.000,-!

BUAT APA,
BON? HANYA
RP. 15.000,-

YA SUDAH

RP. 10.000,-

SAJA!

BOLEH!

¢ rP. 5.000,-

KATAKAN |
DULU LUNTUK Fs
wpar A

/ SEJAK KAPAN
KAU SERING
TOP UP, BON?

TOP Lp**!

EH..E..A
.. SERING,
PA!

WAH, KALAU
DITOTAL INI
SUDAH RATUSAN

RIBU RUPIAH,
h PA!

* SHOPOO DI SINI ADALAH PLESETAN DARI SALAH SATU MARKETPLACE
TERKENAL DI INDONESIA YANG IDENTIK DENGAN WARNA ORANYE.
** TOP LIP ADALAH AKTIFITAS PEMAIN GIM YANG MELAKLIKAN PEMBELIAN MATA
UANG IN-GAME ATAU MENGISI ULANG MATA UANG IN-GAME LINTUK KEBUTUHAN
TRANSAKS! IN-GAME.



KENAPA
LAGI, BI?

LELAH ... TAGI-LAG!
LELAH .. KENAPA S
LELAH! RANKING KITA
SELALU UNTUK
MAL-HAL

5MO'5I,
KAK! AKU

INI LAGI
DIKATAKAN, PEMAIN GIM
INDONESIA RATA-RATA

MENGHABISKAN WAKTU TERUS
WAKTU SELAMA LEBIH MENERLUIS
DAR| 4 JAM DALAM SATU DIBUANG
HARL ITU HANYA UNTUK HAL
LNTUK BERMAIN GIM! YANG
ALAMAAAK! Sla-slA!

o



NILAI POSITIF BERMAIN GIM DARING

7 EITS, JANGAN

SALAH DULU!
BERMAIN GIM ITU

ADA NILAI
POSITIFNYA!

NIH, KAKAK
JELASKAN YA ...
NILAI POSITIF DARI
BERMAIN GIM ITU
LEBIH DARI SEKADAR
HIBURAN DAN
PEREDA STRES!

PERTAMA, KEDUA, KETIGA,
BERMAIN GIM BISA MENINGKATKAN BERHUBLUNGAN
MEMBANTU KETERAMPILAN DENGAN
MENGEMBANGKAN SOSIAL MISALNYA, KETERAMPILAN
KEMAMPUAN KOGNITIF BERINTERAKSI MOTORIK, SEPERTI

KITA. PEMAIN GIM DENGAN PEMAIN MELATIH KECEPATAN
TERBIASA MENGATLR LAN. KOORDINASI

STRATEG! AGAR BISA
MEMENANGKAN GIM.
ARTINYA, PEMAIN GIM
TERBIASA BERPIKIR DULU
SEBELUM BERTINDAK!

ANTARA MATA
DAN TANGAN!

TAPI
KALAU sUDAK
KECANDUAN, 'KAN
MEREPOTKAN,
KAK?

SAAT INI KECANDUAN GIM OLEH
WHO* DIKATEGORIKAN SEBAGAL
GANGGUAN MENTAL. INI MENJAD!
MASALAH SERILIS YANG MEST!
DIOBATI KARENA SUDAH
MASUK JENIS PENYAKIT!

NAH,
KALAU INI 5IH
MASALAH YANG
BERBEDA!

WIIH SERAM
SEKALL!

* WHO ATAU WORLD HEALTH ORGANIZATION ATAU ORGANISASI KESEHATAN DLUNIA



INDIKASI KECANDUAN
GIM DARING

NGOMONG- .
ORANG YANG BERMAIN JANGAN
NGOMONG, GIM SELAMA 4-5 HARI JANGAN, KAK
) o e || PER MINGGU DN seTiap BOBON ...
HARINYA BERMAIN LEBIM
KECANDUAN DAR! 4 JAM, SANGAT ADA APAY [~
GiM, KoK MUNGKIN TERINDIKAS! DENGAN | J&, S
NOEL KECANDUAN GIM! BoBoNz// ©

KAMI CURIGA,
KAK, KAYAKNYA

KAK BOBON
MULAI KECANDUAN
GIM DARING!

BAGAIMANA
BISA?

KAK BOBON
ENGGAK BISA
LEPAS DARI HPNYA,
KAK. TEMPO HAR!
AKU MALAH

DIMARAHIN KAK

BOBON GARA-GARA
KEPOIN DIA!
HIHI ...

KAK BOBON
LEBIH SUKA
MENYENDIR/
MATANYA
JUGA TAMPAK
LELAH!

KALAU GEJALANYA MENGARAH ¥
KE SANA, BAIKNYA KITA INGATKAN
SEBELUM TERLAMBAT!

IYA, KAK! AYO,
SELAMATKAN
KAK BOBON!




BAHAYA KECANDUAN
GIM DARING

TIDAK DAPAT
MENGENDALIKAN
KEINGINAN LINTLIK

BERMAIN GIM HINGGA

LUPA WAKTU

MEMPRIORITASKAN
BERMAIN GIM
DIBANDINGKAN MINAT
TERHADAP KEGIATAN
LAIN, TERMASUK
BELAJAR,
BERSOSIALISASI,
HINGGA BEKERJIA.

TERUS BERMAIN GIM MESKI ADA
KONSEKUENS! NEGATIF YANG JELAS
TERLIMAT, SEPERT! SAKIT KARENA
KURANG CUKUP BERISTIRAHAT.




KAK NOEL SUDAH PENSIUN*
DARI BERMAIN GIM

SEPULANG SEKOLAM ...}

KAK BOBON! HI, KAK NOEL,

LAMA TIDAK
JUMPA!

IYA. BAGAIMANA KABARMU?
KUDENGAR KAU JADI
SURVIVORS FF, YA?

HEHE ... KAK NOEL
TAHU SAJA. TYA NIK,
KAK, SERU BANGET!
KAK NOEL JUGA
PEMAIN FF, 'KAN?

HEHWE ... SUDAH
PENSILIN, BON!/
SEBENTAR LAGI UJIAN

KAU BENAR, BON.
TAPI APA KAU TIDAK

SEKALI, KAK

NOEL. TAHL, BANYAK
AKHIR KENAIKAN PADAMAL SERU BAMAYA JUGA DI BAUAYA
KELAS. BAHAYA 5
e e BANGET GIM DARING? piny
MAIN FIRE KAK?

TERUS!

* PENSIUN ADALAH SESEORANG YANG SUDAH TIDAK BEKERJA LAGI KARENA
USIANYA SLIDAW LANJUT ATAU ATAS PERMINTAAN SENDIRI, DALAM KONTEKS
INI BERART| SUDAH BERHENT! DARI BERMAIN GIM.




DAMPAK NEGATIF GIM DARING

2% =

wengg el [ g ,
KEKERASAN PREDATOR ANAK
CYBERBULLYING
PENIPUAN EQQ e
M DARING ' SEPERT| JUDI

: - ONLINE
WAH, m,

BANYAK JUGA YA MESTI BERHATI-HAT,

BAHAYA YANG IKUT LEBIH CERDAS l'
MENYUSUP DALAM DAN PAHAM AKAN /]
GIM DARING! DAMPAK NEGATIF

GIM DARING!

2 Y




SKEMA PENIPUAN
AKUN GIM DARING

KAMU PERNAH DITAWAR|
BUAT BEL! AKUN GIM
ENGGAK, BON?

PERNAHK
SIH, KAK

HATI-HATI KALAU

MALl MELAKLIKAN

TRANSAKS] GIM
DARING!

MEMANGNYA

KENAPA, KAK BAPAKML SIH KELEWAT

BAIK SAMA PENIPLI!
JAD! TERBIASA KETIPU!
HAHA ...

'\]

\

\

BANYAK
TIPU-TIPY,
DIK!

TERTIPU SIH,
BI! HAMA ...

HAH, AMIT-AMIT DEU.
JANGAN BERNASIB SEPERT!
BAPAKKU YANG SERING KENA
TIPU-TIPU! HUH, BIKIN GEMES,
MASAK TERTIPU BISA
BERKALI-KAL!!

MEMANGNYA
TIPU-TIPU APA,

MISALNYA, KAMU MAU MEMBELI AKLIN GIM,
LANTAS PELAKL MENGIRIMKAN NOMOR
REKENING SUPAYA KAMUTRANSFER SEJUMLAK
UANG. DIA BILANG TRANSFERMU ENGGAK
MASLIK ALIAS GAGAL. LALL |A MENGIRIMKAN
NOMOR KODE PEMBAYARAN VIRTUAL ACCOUNT
KE M-BANKINGMU ATAU MILIK ORANG TUAMLL

SETELAH [TU KAMU DISURUH MENGKLIK OK,
SEKETIKA SALDO DI REKENINGMU AKAN

TERKURAS DAN MASUK KE REKENING

PELAKU!

TIPU-TIPU
AKUN GIM
paLsu!

WAH, BISA
BANGKRUT
DONG!
ADALAGI, DIK! MODEL
YANG LAIN, PELAKU AKAN A’X‘Aﬁzw C:ENZIGNIIILI
MENGIRIMKAN AKLIN GIM SATA YA, KAK
YANG TIDAK SESUAL CARA TlPllJ-TIPLI

KESEPAKATAN KARENA

ORANG!

MASIH ATAS NAMA PELAKU
DAN PASSWORDNYA JUGA
DIA PUNYA, TIDAK LAMA
SETELAH KAMU BAYAR, DIA
GANTI PASSWORDNYA DAN
DIA KUASAI LAGI AKUN GIM
ITU! SUDAH RUG! LUANG,
ENGGAK DAPAT AKUN!

DOBEL RUG|, DEH!




AWAS, GIM DARING DISUSUPI
PREDATOR ANAK*!

Lat yann

KAU MAU NAIK LEVEL LEBIH
CEPAT? AKU BISA KASIK
KAMU DIAMOND**! v,

BOBON KEMBALI TENGGELAM L
DALAM GIM DARING. CHAT ANTARA BOBON DAN
MENDADAK MASUK CHAT ... SESEORANG NUN DI SANA
\’_
—_

@ TENTU, TAPI ADA
SYARATNYA!

7\ | KIRIM AKU KARTU
[DENTITASML!

e
et ttre~

KIRIMI AKU FOTO-FOTOMU! MALIKL, KALAU TIDAK
POSE YANG BAGUS TAPI AKLU AKAN BOCORKAN

JANGAN PAKAI BAJU! RAHASIAMLI! AKU JUGA
TAHU ALAMAT RUMAHMU!

] SEKARANG IKUTI APA

(=@
MALL TIDAK KUTAMBAM
&27) | plaMOND?

* PREDATOR ANAK ATAU PEDOFIL ADALAH ORANG DEWASA YANG MENCOBA MELAKUKAN
HAL-HAL YANG TIDAK PANTAS DAN BERBAHMAYA KEPADA ANAK-ANAK MELALUI INTERNET,
SEPERTI MENGIRIM PESAN YANG TIDAK PANTAS, MEMINTA FOTO ATAU VIDEO PRIBAD,
ATAU MENCOBA BERTEMU SECARA LANGSLING, DAN JIKA INI TERJAD!, SEGERA BER!
TAUU ORANG TUA, GURL, ATAL ORANG DEWASA LAIN YANG KAMU PERCAYAL
** DIAMOND ADALAH ALAT TUIKAR ATAU SEJENIS UANG YANG BISA DIGLINAKAN
DI DALAM PERMAINAN GIM DARING



SUDAH BERHARI-HARI BOBON TIDAK MAL
MASUK SEKOLAH. MAMANYA MEMBLIJUK
TAPI SELALU BOBON BILANG KALAU 1A
SAKIT. KETIKA MALl DIAJAK KE DOKTER

LNTUK DIPERIKSA, BOBON PUN MENOLAK.

SORE, TANTE!
ADA KAK

ADUH, SAYANGNYA KAK
BOBON SEDANG KURANG
ENAK BADAN! BAGAIMANA

KALAU KALIAN KE SINI
LAGI LAIN WAKTU?

Y ENTAHLAH,
DIA JUGA TIDAK

BISA DIAJAK
BICARA!

SEPERTINYA
SUDAH BEBERAPA
HAR! KAK BOBON

TIDAK MASUIK
SEKOLAH!

NANTI AKU

[ KABAR! LAG!
KALAU KONDISI
KAK BOBON

MEMBAIK!

TERIMA KASIH, TANTE!
y. KAM! BALIK DULL!

0




TADI KAU DICAR!
BIYANI DAN

ADA APA?

CERITA KE
MAMA APA
YANG KAMU
ALAMI? SIAPA
TAHU MAMA BISA
MENCOBA
MEMBANTLI!

MEREKA CEMAS
KAMU SUDAH

BOBON TAKUT
DIKUTI ORANG
JAHAT!

DIA
BILANG,
DIA TAHU
SEKOLAH
BOBON.
BOBON

TAKUT
DICULIK,
Ma!

MEMANGNYA IYA, MA! BOBON MAMA DAN PAPA
BOBON BERBAGI MEMBAGIKAN AKAN MELINDUNG!
ALAMAT? KARTU IDENTITAS BOBON. TENANG

h BOBON GARA-GARA YA!
DIMING-IMING

DIAMOND!

BOBON TAKUT DICLILIK,
MA! BOBON INGIN
SEMBLUINY! SAJA!

o




% YUK, KITA SELAMATKAN KAK BOBON!

BAGAIMANA ’
KITA HARUS ' KITA
MENYELAMATKAN CARANYAZ (' MASUK KE

KAK BOBON! DUNIA GIM!

APA TIDAK
BERBAHAYA,
BI?

KAK BOBON! :
EM, KENAPA

KALIAN
BERDUA ADA
Dl SINI?

AYO KEMBALI,
KAK! JANGAN
HABISKAN
WAKTUMU DI
SINI/

4 -
= TIDAK BISA,
° - BIYANI! DI SINI
B ]| 'i DUNIAKL. AKL! LEBIM
AMAN DI SINL AKU MENJADI
LEBIH KUAT DAN BISA
MELAWAN MLISUH-

MUSLHKU!

KAK BOBON, INI
DUNIA MAYA*!
KAKAK JANGAN
SAMPAl TERJEBAK
DAN LUPA DENGAN
DUNIA NYATA!

TIDAK BISA.
TINGGALKAN AKU
Dl SINIL. AKU MaUl

NAIK LeVEL!
BOOYAU**!

HANYA ADA DALAM ANGAN-ANGAN, KHAYALAN.

** BOOYAH ADALAH SERUAN KETIKA SESEORANG SANGAT BAHAGIA; SELEBRASI
BAG! PEMENANG



KAK BOBON
MELAWAN SIAPA?

TA SULIT
' UlHANCURKAN.’

AL YAKIN TN
TIDAK BUTLM
DIAMOND LAGI
o DARIKU?

e AYO KITA
I\ WSS BEKERIASAMA
© 1]

AKU SERANG
DARI slS|
SAMPING!




SUDAH
{  KUBILANG SULIT




CODY, INI DARURAT!

NGUING,
NGUING,
NGUING

cooy
DI SINI SIAP
MEMBANTU!

BIYANI

f ADA APA Y-

KAM BUTUK
Y BANTUANMU
AP SEGERA!

KUMARAP CODY
BISA SEGERA
DATANG! _

SYUKURLAH, KAU SEGERA
DATANG! KITA HARLUIS
MEMINDAHKAN KAK BOBON
KE DLNIA NYATA, cooy!
SEBELLM WAKTUNYA
HABIS DAN IA TIDAK BISA

DISELAMATKAN LAG!
KAM! KESULITAN
MENGALAHKAN

' WAH,

KAK BOBON
SEBENTAR LAGH
BAKAL JADI MANIAK*
GIM! GAWAT KALAU

BENAR-BENAR
KECANDUAN!
e

* MANIAK ADALAH ORANG YANG TERGILA-GILA AKAN SESUATU

®



TELEPORTASI*

APA YANG
TERJADI?

N LAH, KAK BOBON
1 LLPA YA, KITA SEDANG
JALAN-JALAN
Dl SINY/

DUEL SAMA SIAPA,
KAK? KAKAK MENANG
APA KALAH?
KAK BOBON SIH
. KEBANYAKAN
L MAIN GIM!

EH,
KAK BOBON,
KENALKAN INI
cooy!

YANG KUINGAT
AKU SEDANG
DUEL BARUSAN!

HI, KAK BOBON!

* TELEPORTAS| ADALAH PENGALIHAN MATER! DARI SATU TITIK KE TITIK
LAIN TANPA MELEWATI JARAK ANTARA KEDUA TITIK TERSEBUT.



MITIGASI

. HINDARI MEMBERI INFORMASI PRIBADI KEPADA ORANG ASING YANG
DIKENAL MELALUI GIM, SEPERTI ALAMAT RUMAH, NAMA ORANG TUA,
SEKOLAH, DLL.

—

UNTUK
MENCEGAH

HAL-HAL BURUK
SELAMA KAaMU 2. PASTIKAN UNTUK SELALU BERMAIN GIM DI SITUS ATAU PLATFORM YANG
BERMAIN GIM, LEGAL.

INGAT BEBERAPA 3. JIKA TERJADI PERCAKAPAN DI GIM ATAU DIBAWA KE APLIKAS|

HAL BERIKUT: PERCAKAPAN LAIN DAN TERINDIKASI TERJADI INTERAKS|I PERCAKAPAN YANG
TIDAK MEMBLIATMU NYAMAN, JANGAN DIRESPON DAN LAPORKAN PADA

ORANG TERDEKAT YANG KAMU PERCAYA!

4. AKTIFKAN FITUR FILTER DAN PENGATURAN PRIVAS| UNTUK MENGONTROL
SIAPA SAJA YANG DAPAT BERINTERAKS| DENGANMU DI APLIKASI GIM
DARING.

(O]

. GLUNAKAN METODE PEMBAYARAAN YANG AMAN DAN TEPERCAYA.

6. SELALU BACA ATURAN KEBIJAKAN BERMAIN GIM YANG KAMU MAINKAN,
YA, MISALNYA PERATURAN MENTERI KOMINFO NOMOR 2 TAHUN 2024,
BAHWA SETIAP GIM MEMILIKI KLASIFIKAS| USIA PENGGLINA TERTENTL.

WAH,
BANYAK JUGA YA
YANG MEST| DICERMATI
HANYA UNTUK
BERMAIN GlM!

SUPAYA TIDAK
MENJADI KORBAN
PENIPUAN, BIf




MAIN GIM ASYIK, TAPI JANGAN ASAL
KLIK, BACA BESTI YA!

JANGAN LUPA
BACA BESTI, BERITA
EDUKAS! SIBER
SOSIAL TERKINI! BESTT
BISA JADI SUMBER
LITERASI DIGITAL!

(K®

= KLIK DI SINI, =
HTTPS://WWW.BSSN.GO.ID/BERITA-EDUKAS!-S|

BACA DI

IYA NIH, KITA
SEBAGAl GENERASI
DARING MESTI BANYAK
MEMBACA LITERASI
DIGITAL!

CODY BANGGA SAMA KALIAN.
KECIL-KECIL PADA PINTAR!
JANGAN LLIPA CERITAKAN HASIL
PENGALAMAN MEMBACA PADA
TEMAN-TEMAN DI DEKATMU
SUPAYA SEMAKIN BANYAK
YANG TAWHU!

IYA PINTAR MAH
DIBAGI-BAGI!
SEMAKIN BANYAK
YANG TAHU, SEMAKIN
KECIL KITA KENA

TIPU-TIPU!

ENGGAK
GAMPANG KENA
TIPU-TIPU,

YANG PALING UTAMA BUKAN
AKLL, TAPl SEMLIA PENGGLINA
TERIMA KASIH INTERNET MESTI BERSIKAP
YA, SUDAH : HATI-HAT! SAAT BERSELANCAR
MEMBANTU S - DI INTERNET!

JANGAN |
MUDAH PERCAYA
BIAR ENGGAK
GAMPANG KENA
TIPU-TIPU! YA,
KAN, KAK HEHE ...
BOBON!




\' AKTIVITAS MENYENANGKAN LAINNYA

| _— /4
KAK BOBON, AYO KITA N
NIKMATI DULU HARI NI ... I BOBON, KAU

IKUT, "KAN? |

IYA, KAK! EH, KITA
BELUM PUNYA KAYU BAKAR.
BAGAIMANA KALAU KITA
MENCAR! RANTING KERING!

MALAM PLIN TIBA ...

BAGAIMANA, )4
BOBON? N AKU BOLEH MINTA }
S0sIS LAGI? g




L1 |
I[PADA KEESOKAN PAGINYA ... )

SYUKURLAH,
KAK BOBON
TIDAK
KECANDUAN!

BAGAIMANA
RASANYA,
KAK BOBON?

KUDUGA AKU BISA
LEPAS DARI HP

LUMAYAN
SERU APALAGI ADA
TEMAN BERMAIN
SESLNGGUHUNYA!
TERIMA KASIH,

TERIMA KASIH,
!

BAGAIMANA MA!

KALAU MINGGU
DEPAN KITA
JALAN-JALAN KE
KEBUN TEH, NAIK
KUDA, MEMBER|
PAKAN KUDA ...
APALAGI, YA!

JUGA BISA
SNORKELING
DAN LIHAT




SUVENIR E-SPORT

WAAAAH ...
RAMAI SEKALI,

IYA. MEREKA PARA - KALAU KAMU MENJADI
PENGGEMAR GIM PEMAIN PROFESIONAL, KAMLI
KAK RIRI! .

FIRE FIRE, AKAN DILATIH OLEH PELATIH
SEPERTIMU! KHUSUS. TIDAK SEMATA

MAIN GIM DOANG, TAPI JUGA
ADA OLAHRAGA SUPAYA
TUBUMMU TETAP BLIGAR!

Dl BALIK KEMEGAHAN
E-SPORT, ADA ANAK-ANAK
YANG SAMPAl TEWAS GARA-
GARA MAIN GIM BERJAM-JAM
TERLIS-TERUSAN TANPA

SISWA éelﬁ

MENING
LARENA KECANDUAN

GIM DABING

IH, SERAM
SEKALI!

i MEMANG KAK
| BOBON TIDAK
. PERNAH
BERCERMIN
KALAU WAJAH
KAK BOBON
PERNAH
SESERAM
Zomal!

BENER
BANGET, KAK.
SAMPAl KAMI
SAJA
KETAKUTAN!




;’; SUVENIR E-SPORT, PANGSA PASAR BARU

LAV

KAPAN KAKAK \ﬁ
vapaT kaosNva? ) 2
1 :.lr
— k
.— LY
I NETS
TADI KAKAK BELI, ’
(i souvenr L
P D, eerorrt |
R =

TADAAA ...

TUMBEN
COLIPLE*-AN! | ¥ 1
UHUK! S

* COUPLE BISA DIARTIKAN BERPASANGAN



POTENSI PENDAPATAN NEGARA
DARI GIM DARING

BETUL, DIK! 80% PENGGUNA
INTERNET DAN YANG MASUK

BAYANGKAN KALAU JUMLAH

INDUSTRI &IM DI Y PENDLIDUK R UISIA MUDA USIA 16-30 TAKLIN,
INDONESIA MAJU INDONESIA LEBIH ADA 68 JUTA!
SEKALI! DARI 278 JUTA!

MENURUT LAPORAN ITU UANG
PRICEWATERHOUSECOOPERS YANG SANGAT
(PWC) BERTEMA GLOBAL
ENTERTAINMENT & MEDIA
OUTLOOK 2022-2027, PENDAPATAN
DAR! PASAR GIM ELEKTRONIK DI
INDONESIA PADA TAHUN 2027
BISA MENCAPAI RP 49 TRILILIN/

3

POTENS|I MENJAD! %
PENDAPATAN NEGARA
SEBAB PASAR GIM DI

| BURLIK, BISA DIUBAW
MENJAD! POTENS|
DUIT YANG BESAR

>

KEMENTERIAN KOMINFO
BERSAMA PEMANGKLU
KEPENTINGAN LAIN
BERKOLABORAS! UNTLUK
MENDORONG PERTUMBLHAN
PENGEMBANG DAN PENGGLNA
GIM DI INDONESIA, DI ANTARANYA
DENGAN MENGGELAR INDONESIA
GAME DEVELOPERS EXCHANGE
(IGPX). TAHUN 2024

BISA DICEK DI SINI:
HTTPS:/NGDX.ID/

WAH, BISA MAKIN
BANYAK GIM-GIM
BUATAN INDONESIA,

INI INDUSTRI YANG
MENJANJIKAN!
\

WAAAA ...
AKU TIDAK



POTENSI BESAR YANG HARUS
DIMANFAATKAN DENGAN BAIK

JADI DI BALIK
GIM ADA DUIT
YANG BANYAK . Dl INDUSTRI
MEMANGNYA Glm!

APA YANG ADA

DI PIKIRANML,

ADUM, BI]
SULIT ... R
SULIT ... sULIT!
KITA 'KAN MASIH
ANAK-ANAK! 4

YANG PUNYA
IDE, KAKAKNYA
YANG
MENJALANKAN!
SEPAKAT, ¢

BUKAN

MODAL DARI
MANA? HHI ...

MODAL BELAJAR
PROGRAMMING**
GIM DULL, DONG!

WAH, MANTAP
KAKAKKU!
MEMANG SELALU
ADA JALAN!

NOEL! OTAKMU
MAKIN LAMA

* BISNIS ADALAH BENTLUK SERANGKAIAN LISAHA YANG DILAKLIKAN INDIVIDU
ATAU KELOMPOK DENGAN MENAWARKAN BARANG DAN JASA UNTLIK MENDAPATKAN
KEUNTUNGAN (LABA). DALAM KONTEKS INI ADALAH MEMPRODLUKS! GIM DARING.
** PROGRAMMING ADALAH PROSES PENULISAN INSTRUKS! KE KOMPUTER UNTUK
MELAKUKAN TINDAKAN/ MEMBUAT PROGRAM TERTENTU.




IGRS AKA INDONESIA
GAMING RATING SYSTEM

KEMENTERIAN KOMINFO
MEMBUAT REGULASI

GAMING RATING SYSTEM

IGRS ATAU INDONESIA

ADALAH PLATFORM
KLASIFIKASI GIM
BERDASARKAN PADA
KELOMPOK USIA!

REGULASI INI DIMAKSUDKAN AGAR BERMAIN GIM SESUAL
LISIA. ADA KRITERIA BATASAN USIA DISESLIAIKAN DENGAN
JENIS PERMAINAN SEHINGGA SETIAP KELOMPOK USIA
BERMAIN GIM YANG TEPAT SESUAI DENGAN USIANYA!

MISALNYA, GIM DITUJLKAN
UNTUK USIA 15 TAHUN KE ATAS,
MAKA KALIAN BERDUA TIDAK
BOLEH MEMAINKAN GIM
TERSEBUT!

O, JADI ADIK HANYA
BOLEH MAIN GIM YANG
MASUK KATEGORI 9
TAHUN KE BAWAH YA?,

ORANG TUA JUGA BISA MEMANTAL,

APAKAH ANAK-ANAKNYA LAYAK
MEMAINKAN GIM TERSEBUT!

SIH YANG MEMAIN-
KAN GIM YANG TIDAK
SESUAI DENGAN
BATASAN USIANYA. &
JADI GAMPANG

" MAKANYA, BA

KEKERASAN DAN
DAMPAK NEGATIF

D) HUHU ...

S
D|

ITU ADIK
TAKU!

BORO-BORO DIAWASI

ANAK-ANAK GAMPANG N\
TERPAPAR —l MENJADI KORBAN MANIPLILASI,
DIRAYU TIPU-TIPLI, DIPERDAYA
MELALU! GIM DARING!

MAIN GIMNYA ‘KAN
DIAM-DIAM, BI!

ORANG TUA ...

NYAK

ETIDAKNYA JIKA IGRS BISA
IAPLIKASIKAN DENGAN BAIK,

INI BISA MENJADI SALAH SATU
BENTUK PERLINDUNGAN PADA

ANAK-ANAK!

'KAN! HIHL ...
KABUUUILIUR!

BUKAN BENTUK SENSOR,




GIM BUATAN DEVELOPER
INDONESIA, JANGAN DILUPAKAN!

PADAHAL KITA ITU
ENGGAK PERNAH
KEKURANGAN GIM

SALAH SATUNYA,
GIM DREAD ouT!
INI ADALAH GIM

LOKAL, LOH! HOROR BERBALUT
PETUALANGAN. ==
~v\ /[~
LVAU
. (&
. D a
N

INI GIM HOROR SUPERNATURAL DENGAN PEMAIN
BERMAIN SEBAGAI ORANG KETIGA BERNAMA LINDA,
SEORANG SISWA SMA YANG TERJEBAK DI KOTA TUA

YANG TERBENGKALAI/

KENYATAANNYA SETIAP
KITA KE BIOSKOP SELALU
TAYANG FILM HOROR.
BUKANNYA [TU ARTINYA
FILM HOROR LARIS MANIS
SEPERT!I KACANG
REBUS?,

/MEE&WA KAMU MAU

MAIN GIM CUMA BUAT

%JT—TAKLITIN?
4

v

POPCORN® ...
KACANG REBUS

HAHA ..
WAH, KALAU YANG
HOROR-HOROR,
INDONESIA JAGOANNYA
SIH! MANTAP INl, KAK!

S el ENGGAK DIJUAL

' ! l Dl BIOSKOP!

HIHI ... IYA, PASTI N
BANYAK ADEGAN
JUMP SCARE*
Dl FILM HOROR!

* JUMP SCARE ADALAH TEKNIK MENAKUT-NAKUTI YANG DIGUNAKAN DALAM MEDIA,
KHUSUSNYA DALAM FILM SEPERTI FILM HOROR DAN PERMAINAN VIDEO/GIM HOROR,
YANG DIMAKSLIDKAN LINTUK MENAKUT-NAKLITI PENONTON DENGAN MENGE JUTKAN MEREKA
DENGAN PERUBAHAN GAMBAR ATAU KEJADIAN YANG TIBA-TIBA,

BIASANYA TERJADI BERSAMAAN DENGAN SUARA KERAS DAN MENGAGETKAN.



YUK, MENGENAL LEBIH DEKAT ISTANA
PERADABAN BALAI PUSTAKA!

BERSAMA BIYANI DAN MAURA, KITA AKAN DIAJAK BERTUALANG
MENGENAL LITERASI DARI MASA KOLONIAL HINDIA BELANDA
HINGGA INDONESIA MODERN MELALUI KARYA-KARYA SEPERTI
S/TT! NURBAYA: KAS/H TAK SAMFA/, TENGGELAMNYA KAFAL
VAN DER WIJCK, LAYAR TERKEMBANG, AZAB PAN SENGSARA,
DAN MASIH BANYAK LAGI.

HINGGA HARI INI, BALAI PUSTAKA TERUS MENYEDIAKAN BACAAN
BERKUALITAS UNTUK MASYARAKAT INDONESIA.

TKUTI DAN BACA CERITA SELENGKAPNYA DI
KOMIN.FO/KOMIKKOMUNIKA
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