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Biyani MAURA

BOBON

RIRI
NOEL

MAMA
BOBON

Tok 
tok!

Sudah 
tidur 
kamu, 
Bon?

Ah, 
aman!

* Kecanduan kondisi yang membuat seseorang kehilangan
kontrol terhadap suatu hal, didorong oleh rasa suka atau keinginan

atau kegemaran pada sesuatu yang terlalu kuat.

MULAI KECANDUAN* GIM DARING



Pada keesokan harinya, 
di sekolah ...

Eh!

KAK 
BOBON!

Eh ... apa? 
Siapa? KYAAAAAAAAAAAAAA!

Serius tadi itu, 
Kak Bobon? 
Kok seperti 

zombi*!

Iya, aneh 
sekali!

Apa yang 
membuat Kak 
Bobon jadi 
seperti itu

Kita akan 
cari tahu!

* Zombi adalah sebuah istilah untuk makhluk fiksi dalam film horor,
gim atau fantasi yang digambarkan seperti mayat hidup.

DI SEKOLAH …



Di kelas Bobon ...

Eh ... 
e ... ada 

apa?

Buka buku 
matematika dan 

kerjakan soal di 
bab III, Bon!

Eh, baik, 
Pak 

Guru!

Aduh ... 
bagaimana 

ini?

TENG TENG TENG!

Sudah 
selesai kau 
kerjakan, 
Bobon?

Eh, be ... 
belum, Pak!

Lain kali 
jangan 
tertidur 
di kelas. 

Selesaikan
tugasmu 

sebagai Pe er, ya! sebagai Pe er, ya! 
Kumpulkan 
di kelas

berikutnya!

Baik, Pak 
Guru!
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KETIKA BOBON SEPERTI ZOMBI



Nyaris saja! 
Kirain masih mau 
dihukum! Huf!

Kak Bobon?

Hmm ...

Kakak 
main apa, sih? 

Kayaknya 
seru 

banget!

Iya, 
seru ini! Aku 
survivors* 

FF**!

Lihat dong, 
Kak Bobon!

Apaan sih, 
kamu!

Aneh, begitu 
saja marah!

Aku curiga ada 
apa-apa dengan 

Kak Bobon!

Hmm ... 
layak 

diselidiki, 
Bi!

* Survivors adalah sapaan untuk pemain FF

** FF atau Free Fire adalah gim bergenre battle royale atau
pertempuran yang muncul pertama kali pada tahun 2017. Gim ini

dikembangkan oleh Garena berbasis di Singapura. Di komik ini kita

SURVIVORS FF



Mama ... 
aku minta pin 

Shopoo*, 
dong!

Buat apa?

Buat beli 
sesuatu ...

Mau beli 
apa, Mama 
belikan 

sini!

Aku beli 
sendiri saja. 

Hanya 
Rp.15.000,-!

Buat apa, 
Bon? Hanya 
Rp. 15.000,- 

hmmm ... Ya sudah 
Rp. 10.000,- 

saja!

Tidak 
boleh!

Rp. 5.000,- 
deh, Pa!

Katakan 
dulu untuk 

apa?

Top up**!

Sejak kapan 
kau sering 

Top up, Bon?

Eh ... e ... a 
... sering, 

Pa!

Wah, kalau 
ditotal ini 

sudah ratusan 
ribu rupiah, 

Pa!

* Shopoo di sini adalah plesetan dari salah satu marketplace
terkenal di Indonesia yang identik dengan warna oranye.

** Top up adalah aktifitas pemain gim yang melakukan pembelian mata
uang in-game atau mengisi ulang mata uang in-game untuk kebutuhan

transaksi in-game.

TOP UP!



Sementara di rumah Biyani ...

Lelah ... 
lelah ... 
lelah!

Kenapa 
lagi, Bi?

Lagi-lagi ... 
kenapa sih 

ranking kita 
selalu untuk 

hal-hal 
seperti ini!

Tenang, 
Dik! 

Tenang ...

Esmosi, 
Kak! Aku 
esmosi ...

Emosi, Bi!
Ini lagi 

dikatakan, pemain gim 
Indonesia rata-rata 

menghabiskan 
waktu selama lebih waktu selama lebih 

dari 4 jam dalam satu 
hari. Itu hanya 

untuk bermain gim! 
Alamaaak!

Waktu terus 
menerus 
dibuang 

untuk hal 
yang

sia-sia!
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RANKING KETIGA DI DUNIA



Eits, jangan 
salah dulu! 

Bermain gim itu 
ada nilai 

positifnya!

Yang 
benar, 
Kak?

Nih, Kakak 
jelaskan ya ... 
nilai positif dari
bermain gim itu 

lebih dari sekadar 
hiburan dan

pereda stres!pereda stres!

Pertama, 
bermain gim bisa 

membantu 
mengembangkan 

kemampuan kognitif 
kita. Pemain gim 

terbiasa mengatur terbiasa mengatur 
strategi agar bisa 
memenangkan gim. 
Artinya, pemain gim 

terbiasa berpikir dulu 
sebelum bertindak!

Kedua, 
meningkatkan meningkatkan 
keterampilan 

sosial misalnya, 
berinteraksi 

dengan pemain 
lain.

Ketiga, 
berhubungan 

dengan 
keterampilan

motorik, seperti motorik, seperti 
melatih kecepatan 

koordinasi
antara mata 
dan tangan!

Tapi 
kalau sudah 

kecanduan, 'kan 
merepotkan,

Kak?

Nah, 
kalau ini sih 

masalah yang 
berbeda!

Saat ini kecanduan gim oleh 
WHO* dikategorikan sebagai 

gangguan mental. Ini menjadi 
masalah serius yang mesti 

diobati karena sudah 
masuk jenis penyakit!

Wiiih seram 
sekali!

* WHO atau World Health Organization atau Organisasi Kesehatan Dunia
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NILAI POSITIF BERMAIN GIM DARING



Ngomong-
ngomong, 
siapa yang 

bisa termasuk
kecanduan 
gim, Kak 
Noel?Noel?

Orang yang bermain 
gim selama 4-5 hari 

per minggu dan setiap 
harinya bermain lebih 
dari 4 jam, sangat 
mungkin terindikasi 

kecanduan gim!kecanduan gim!

Jangan-
jangan, Kak 

Bobon ...

Ada apa 
dengan 
Bobon?

Kami curiga, 
Kak, kayaknya 

Kak Bobon 
mulai kecanduan 

gim daring!

Bagaimana 
bisa?

aku malah 
dimarahin Kak 

Bobon gara-gara 
kepoin dia! 

Hihi ...

Kak Bobon 
enggak bisa 

lepas dari hpnya, 
Kak. Tempo hari 

Iya, 
Kak Bobon 
lebih suka 
menyendiri! 
Matanya

juga tampak juga tampak 
lelah!

Kalau gejalanya mengarah 
ke sana, baiknya kita ingatkan 

sebelum terlambat!

Iya, Kak! Ayo, 
selamatkan 
Kak Bobon!
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INDIKASI KECANDUAN 
GIM DARING



Terus bermain gim meski ada 
konsekuensi negatif yang jelas
terlihat, seperti sakit karena 
kurang cukup beristirahat.

Lebih 
memprioritaskan 

bermain gim 
dibandingkan minat 
terhadap kegiatan 

lain, termasuk 
belajar, belajar, 

bersosialisasi, 
hingga bekerja.

Tidak dapat 
mengendalikan 
keinginan untuk 

bermain gim hingga
 lupa waktu
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BAHAYA KECANDUAN
GIM DARING



Sepulang sekolah ...

Kak Bobon!

Ada apa, 
Biyani?

Halo, 
Bobon

Hi, Kak Noel, 
lama tidak 

jumpa!

Iya. Bagaimana kabarmu? 
Kudengar kau jadi
survivors FF, ya?

Hehe ... Kak Noel 
tahu saja. Iya nih, 
Kak, seru banget! 

Kak Noel juga 
pemain FF, 'kan?

Hehe ... sudah 
pensiun, Bon! 

Sebentar lagi ujian 
akhir kenaikan 
kelas. Bahaya 
kalau main gim kalau main gim 

terus!

Sayang 
sekali, Kak 

Noel. 
Padahal seru 

banget
main Fire 

Fire!

Kau benar, Bon. 
Tapi apa kau tidak 

tahu, banyak 
bahaya juga di 

gim daring?
Bahaya 

apa, 
Kak?

* Pensiun adalah seseorang yang sudah tidak bekerja lagi karena
usianya sudah lanjut atau atas permintaan sendiri, dalam konteks

ini berarti sudah berhenti dari bermain gim.

KAK NOEL SUDAH PENSIUN* 
DARI BERMAIN GIM



Wah, 
banyak juga ya 
bahaya yang ikut 
menyusup dalam 

gim daring!

Makanya, Dik, 
mesti berhati-hati, 

lebih cerdas
dan paham akan 
dampak negatif 

gim daring!
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DAMPAK NEGATIF GIM DARING



Kamu pernah ditawari 
buat beli akun gim

enggak, Bon?

Pernah 
sih, Kak 
Noel!

Hati-hati kalau 
mau melakukan 
transaksi gim

daring!

Memangnya 
kenapa, Kak 

Noel?

Banyak 
tipu-tipu, 

Dik!

Hah, amit-amit deh. 
Jangan bernasib seperti

Bapakku yang sering kena 
tipu-tipu! Huh, bikin gemes, 

masak tertipu bisa 
berkali-kali!

Bapakmu sih kelewat 
baik sama penipu! 

Jadi terbiasa ketipu! 
Haha ...

Terbiasa kok 
tertipu sih, 
Bi! Haha ...

Memangnya 
tipu-tipu apa, 

Kak?

Tipu-tipu 
akun gim 
palsu!

Misalnya, kamu mau membeli akun gim, 
lantas pelaku mengirimkan nomor 

rekening supaya kamutransfer sejumlah rekening supaya kamutransfer sejumlah 
uang. Dia bilang transfermu enggak 

masuk alias gagal. Lalu ia mengirimkan 
nomor kode pembayaran virtual account 
ke m-bankingmu atau milik orang tuamu. 
Setelah itu kamu disuruh mengklik OK, 

seketika saldo di rekeningmu akan 
terkuras dan masuk ke rekening terkuras dan masuk ke rekening 

pelaku!

Wah, bisa 
bangkrut 

dong!

Adalagi, Dik! Model 
yang lain, pelaku akan 
mengirimkan akun gim 

yang tidak sesuai 
kesepakatan karena kesepakatan karena 

masih atas nama pelaku 
dan passwordnya juga 
dia punya, tidak lama 

setelah kamu bayar, dia 
ganti passwordnya dan 
dia kuasai lagi akun gim 
itu! Sudah rugi uang, 
enggak dapat akun! 

Dobel rugi, deh!

Makin ke sini, 
makin canggih 
saja ya, Kak, 
cara tipu-tipu 

orang!
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SKEMA PENIPUAN 
AKUN GIM DARING



Bobon kembali tenggelam 
dalam gim daring.

Mendadak masuk chat ...

Chat antara Bobon dan 
seseorang nun di sana

...

Kau mau naik level lebih 
cepat? Aku bisa kasih

kamu diamond**!

Benarkah?

Tentu, tapi ada 
syaratnya!

Apa?

Kirim aku kartu 
identitasmu!

Mau lagi?

MAU!

Kirimi aku foto-fotomu! 
Pose yang bagus tapi
jangan pakai baju!

APA?

Mau tidak kutambah
diamond?

Tunggu!

Sekarang ikuti apa 
mauku, kalau tidak 
aku akan bocorkan 
rahasiamu! Aku juga 
tahu alamat rumahmu!

APA 
INI?

* Predator anak atau pedofil adalah orang dewasa yang mencoba melakukan 
hal-hal yang tidak pantas dan berbahaya kepada anak-anak melalui internet, 
seperti mengirim pesan yang tidak pantas, meminta foto atau video pribadi, 
atau mencoba bertemu secara langsung, dan jika ini terjadi, segera beri 

tahu orang tua, guru, atau orang dewasa lain yang kamu percayai.

** Diamond adalah alat tukar atau sejenis uang yang bisa digunakan
di dalam permainan gim daring

AWAS, GIM DARING DISUSUPI 
PREDATOR ANAK*!



Sudah berhari-hari Bobon tidak mau 
masuk sekolah. Mamanya membujuk 
tapi selalu Bobon bilang kalau ia 
sakit. Ketika mau diajak ke dokter 

untuk diperiksa, Bobon pun menolak.

Tok 
Tok 
Tok!

Eh, Biyani ... 
Maura!

Sore, Tante! 
Ada Kak 
Bobon?

Aduh, sayangnya Kak 
Bobon sedang kurang 
enak badan! Bagaimana 

kalau kalian ke sini 
lagi lain waktu?

Kak 
Bobon 
kenapa, 
Tante?

Entahlah, 
dia juga tidak 
bisa diajak 

bicara!

Sepertinya 
sudah beberapa 
hari Kak Bobon 

tidak masuk 
sekolah!

Iya, 
nanti aku 

kabari lagi 
kalau kondisi 
Kak Bobon 
membaik!

Terima kasih, Tante! 
Kami balik dulu!

Sudah berhari-hari Bobon tidak mau 
masuk sekolah. Mamanya membujuk 
tapi selalu Bobon bilang kalau ia 
sakit. Ketika mau diajak ke dokter 

untuk diperiksa, Bobon pun menolak.

Tok 
Tok 
Tok!

Eh, Biyani ... 
Maura!

Sore, Tante! 
Ada Kak 
Bobon?

Aduh, sayangnya Kak 
Bobon sedang kurang 
enak badan! Bagaimana 

kalau kalian ke sini 
lagi lain waktu?

Kak 
Bobon 
kenapa, 
Tante?

Entahlah, 
dia juga tidak 
bisa diajak 

bicara!

Sepertinya 
sudah beberapa 
hari Kak Bobon 

tidak masuk 
sekolah!

Iya, 
nanti aku 

kabari lagi 
kalau kondisi 
Kak Bobon 
membaik!

Terima kasih, Tante! 
Kami balik dulu!

ADA APA DENGAN BOBON?
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Tadi kau dicari 
Biyani dan 
Maura!

Ada apa?

Mereka cemas 
kamu sudah 

beberapa hari 
tidak masuk sekolah!

Aku 
takut, 
Ma!

Kau mau 
cerita ke 
Mama apa 
yang kamu 

alami? Siapa 
tahu Mama bisa tahu Mama bisa 

mencoba 
membantu!

Bobon takut 
diikuti orang 

jahat!
Bagaimana 

bisa?

Dia 
bilang, 
dia tahu 
sekolah 
Bobon. 
Bobon
takut takut 
diculik, 

Ma!

Memangnya 
Bobon berbagi 

alamat?

Iya, Ma! Bobon 
membagikan 

Kartu Identitas
Bobon gara-gara 

diiming-imingi 
diamond!

Bobon takut diculik, 
Ma! Bobon ingin 
sembunyi saja!

Mama dan Papa 
akan melindungi 
Bobon. Tenang

ya!
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BOBON INGIN SEMBUNYI SAJA!



Kembali di rumah Biyani ...

Kita harus 
menyelamatkan 

Kak Bobon!

Bagaimana 
caranya?

Kita 
masuk ke 
dunia gim!

Apa tidak 
berbahaya, 

Bi?

Kita 
harus 
coba!

Itu, Kak 
Bobon!

Kak Bobon!

Eh, kenapa 
kalian 

berdua ada 
di sini?

Ayo kembali, 
Kak! Jangan 

habiskan 
waktumu di

sini!

Tidak bisa, 
Biyani! Di sini 

duniaku. Aku lebih 
aman di sini. Aku menjadi 

lebih kuat dan bisa
melawan musuh-

musuhku!musuhku!

Kak Bobon, ini 
dunia maya*! 

Kakak jangan
sampai terjebak 
dan lupa dengan 

dunia nyata!

Aku 
takut, 
Biyani!

Tidak bisa. 
Tinggalkan aku 
di sini. Aku mau

naik level! 
Booyah**!

* Maya artinya hanya tampaknya ada, tetapi nyatanya tidak ada atau
hanya ada dalam angan-angan, khayalan.

** Booyah adalah seruan ketika seseorang sangat bahagia; selebrasi
bagi pemenang

YUK, KITA SELAMATKAN KAK BOBON!



Kau yakin 
tidak butuh 
diamond lagi 

dariku?

TIDAK!

Aku tahu 
di mana 

sekolahmu!

Kak Bobon 
melawan siapa?

Ia sulit 
dihancurkan!

Itu dia, di atas!

Ayo kita 
bekerjasama 

melumpuhkannya!

Ciaaaaat!

Aku serang 
dari sisi 
samping!
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AYO, KALAHKAN DIA!



Hah ... 
dia kembali 

lagi!

Sudah 
kubilang sulit 

mengalahkannya!

AUWWWWW!
20

SERANGAN SAMPAI TITIK TERAKHIR



Di kantor Cody ...

Nguing, 
nguing, 
nguing

Cody 
di sini siap 
membantu!

Cody, ini 
Biyani!

Ada apa, 
Biyani?

Kami butuh 
bantuanmu 
segera!

Kembali ke Biyani dan Maura ...

Kuharap Cody 
bisa segera 

datang!

Hai, Biyani 
... Maura!

Syukurlah, kau segera 
datang! Kita harus 

memindahkan Kak Bobon 
ke dunia nyata, Cody! 
Sebelum waktunya 

habis dan ia tidak bisa 
diselamatkan lagi! 

Kami kesulitan Kami kesulitan 
mengalahkan

musuh!

Wah, 
Kak Bobon 

sebentar lagi 
bakal jadi maniak* 
gim! Gawat kalau 

benar-benar
kecanduan!kecanduan!

Kita bawa 
ke mana?

Ke 
rumah 
putih!

* Maniak adalah orang yang tergila-gila akan sesuatu

Hah ... 
dia kembali 

lagi!

Sudah 
kubilang sulit 

mengalahkannya!

AUWWWWW!
21

CODY, INI DARURAT!



Apa yang 
terjadi?

Wooi, 
aku di 
mana?

Lah, Kak Bobon 
lupa ya, kita sedang 

jalan-jalan 
di sini!

Yang kuingat 
aku sedang 

duel barusan!

Duel sama siapa, 
Kak? Kakak menang 

apa kalah? 
Kak Bobon sih 
kebanyakan 
main gim!

Eh, 
Kak Bobon, 
kenalkan ini 

Cody!

Cody?

Hi, Kak Bobon!

* Teleportasi adalah pengalihan materi dari satu titik ke titik
lain tanpa melewati jarak antara kedua titik tersebut.

TELEPORTASI*



1. Hindari memberi informasi pribadi kepada orang asing yang
   dikenal melalui gim, seperti alamat rumah, nama orang tua, 
   sekolah, dll.

2. Pastikan untuk selalu bermain gim di situs atau platform yang
   legal.

3. Jika terjadi percakapan di gim atau dibawa ke aplikasi 
    percakapan lain dan terindikasi terjadi interaksi percakapan yang
    tidak membuatmu nyaman, jangan direspon dan laporkan pada
    orang terdekat yang kamu percaya!

4. Aktifkan fitur filter dan pengaturan privasi untuk mengontrol
   siapa saja yang dapat berinteraksi denganmu di aplikasi gim
   daring.

5. Gunakan metode pembayaraan yang aman dan tepercaya.

6. Selalu baca aturan kebijakan bermain gim yang kamu mainkan,
   ya, misalnya Peraturan Menteri Kominfo Nomor 2 Tahun 2024,
   bahwa setiap gim memiliki klasifikasi usia pengguna tertentu.

Untuk 
mencegah 

hal-hal buruk 
selama kamu
bermain gim, bermain gim, 

ingat beberapa 
hal berikut:

Wah, 
banyak juga ya 

yang mesti dicermati 
hanya untuk 
bermain gim!

Supaya tidak 
menjadi korban 

penipuan, Bi!

Iya.
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MITIGASI



Jangan lupa 
baca BESTI, Berita 

Edukasi Siber
Sosial Terkini! BESTI 

bisa jadi sumber
literasi digital!

Baca di 
mana?

Klik di sini, ya!
https://www.bssn.go.id/berita-edukasi-sibersosial-terkini/

Iya nih, kita 
sebagai generasi 

daring mesti banyak 
membaca literasi 

digital!

Biar 
enggak 

gampang kena 
tipu-tipu, 

ya, Bi!

Cody bangga sama kalian. 
Kecil-kecil pada pintar! 

Jangan lupa ceritakan hasil 
pengalaman membaca pada 
teman-teman di dekatmu 
supaya semakin banyak 

yang tahu!yang tahu!
Iya pintar mah 

dibagi-bagi! 
Semakin banyak

yang tahu, semakin 
kecil kita kena 

tipu-tipu!

Cody, 
terima kasih 
ya, sudah 
membantu 

kami!

Tentu, 
Biyani!

Yang paling utama bukan 
aku, tapi semua pengguna 
internet mesti bersikap 

hati-hati saat berselancar 
di internet!

Jangan 
mudah percaya mudah percaya 
biar enggak 

gampang kena 
tipu-tipu! Ya, 

'kan, Kak 
Bobon!

Kapok deh! 
Hehe ...
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MAIN GIM ASYIK, TAPI JANGAN ASAL 
KLIK, BACA BESTI YA!



Bi, mana 
hpku?

Kak Bobon, ayo kita 
nikmati dulu hari ini ...

Cody sudah menyiapkan hari 
camping yang indah untuk 

kita! TADAAAAA!

Iya, Kak! Eh, kita 
belum punya kayu bakar.

Bagaimana kalau kita 
mencari ranting kering!

Ayo! Kak 
Bobon, kau 
ikut, 'kan?

Ba ... 
baiklah!

Malam pun tiba ...

Bagaimana, 
Bobon?

Ini enak sekali! 
Aku boleh minta 

sosis lagi?
Tentu! Aku 

juga ...

Kau nanti 
saja!
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AKTIVITAS MENYENANGKAN LAINNYA



Pada keesokan paginya ...

Wah, tidak 
kuduga aku bisa 
lepas dari hp

selama 24 jam!

Syukurlah, 
Kak Bobon 

tidak 
kecanduan!

Bagaimana 
rasanya, 

Kak Bobon?

Lumayan 
seru apalagi ada 
teman bermain
sesungguhnya! 
Terima kasih, 
Teman-teman!

Pada malam harinya ...

Bagaimana 
kalau minggu kalau minggu 

depan kita 
jalan-jalan ke 
kebun teh, naik 
kuda, memberi 
pakan kuda ... 
apalagi, ya!

Mau, Ma!

Kita 
juga bisa 
snorkeling 
dan lihat 
ikan nemo!

Terima kasih, 
Ma!
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Waaaah ... 
ramai sekali, 

Kak Riri!

Iya. Mereka para 
penggemar gim 

Fire Fire, 
sepertimu!

Kalau kamu menjadi 
pemain profesional, kamu 
akan dilatih oleh pelatih 

khusus. Tidak semata 
main gim doang, tapi juga 

ada olahraga supaya
tubuhmu tetap bugar!

Di balik kemegahan 
e-sport, ada anak-anak 

yang sampai tewas gara-
gara main gim berjam-jam

terus-terusan tanpa 
mempedulikan kesehatan

tubuhnya!tubuhnya!

Benarkah?

Nih, baca 
beritanya!

Ih, seram 
sekali!

SISWA SMP 

MENINGGAL 

KARENA KECANDUAN 

GIM DARING

Memang Kak 
Bobon tidak 

pernah 
bercermin 

kalau wajah 
Kak Bobon 

pernah 
seseram seseram 
zombi!

Ah, yang 
benar?

Bener 
banget, Kak. 
Sampai kami 

saja 
ketakutan!

Kapan itu?
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Wow, keren!

Seperti atlet 
ya! Uh, gemes!

Kece 
banget!

Kakak tidak 
kalah keren 

lah, Dik!

Kapan kakak 
dapat kaosnya?

Tadi Kakak beli, 
ini souvenir 

e-sport!

Waah ada 
souvenirnya!

Tadaaa ... 
keren, 'kan?

Tumben 
couple*-an! 

Uhuk!

* Couple bisa diartikan berpasangan
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Bayangkan kalau 
industri gim di 
Indonesia maju

sekali!

Jumlah 
penduduk 

Indonesia lebih 
dari 278 juta!

Betul, Dik! 80% pengguna 
internet dan yang masuk 

usia muda usia 16-30 tahun, 
ada 68 juta!

Artinya ... 
emmm ... emmm! 

Huff ...

Menurut laporan 
PricewaterhouseCoopers

(PwC) bertema Global 
Entertainment & Media

Outlook 2023-2027, pendapatan Outlook 2023-2027, pendapatan 
dari pasar gim elektronik di 
Indonesia pada tahun 2027 
bisa mencapai Rp 49 triliun!

Itu uang 
yang sangat 

besar!

Potensi menjadi 
pendapatan negara 
sebab pasar gim di 
Indonesia peringkat 

ketujuh di dunia!
Wah, 

jadi dari 
ranking yang 

buruk, bisa diubah
menjadi potensi 
duit yang besar 

ya, Kak?ya, Kak?

Uang 
segitu 
nolnya 
berapa?

Kementerian Kominfo 
bersama pemangku 
kepentingan lain 

berkolaborasi untuk 
mendorong pertumbuhan 

pengembang dan pengguna 
gim di Indonesia, di antaranya gim di Indonesia, di antaranya 
dengan menggelar Indonesia 
Game Developers Exchange 

(IGDX). Tahun 2024 
bisa dicek di sini:
https://igdx.id/

Wah, bisa makin 
banyak gim-gim 

buatan Indonesia, 
dong!

Ini industri yang 
menjanjikan!

Waaaa ... 
aku tidak 

tahu!
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Jadi di balik 
gim ada duit 
yang banyak 

sekali! Memangnya 
apa yang ada 
di pikiranmu, 

Dik?

Berbisnis* 
di industri 

gim!

Aduh, Bi! 
Sulit ... 

sulit ... sulit! 
Kita 'kan masih 

anak-anak!

Adiknya 
yang punya 

ide, Kakaknya 
yang

menjalankan! menjalankan! 
Sepakat, 
bukan?

Modal dari 
mana? Hihi ...

Modal belajar 
programming** 
gim dulu, dong!

Wah, mantap 
Kakakku! 

Memang selalu 
ada jalan!

Boleh juga, 
Noel! Otakmu 
makin lama 

makin encer!

* Bisnis adalah bentuk serangkaian usaha yang dilakukan individu
atau kelompok dengan menawarkan barang dan jasa untuk mendapatkan

keuntungan (laba). Dalam konteks ini adalah memproduksi gim daring.

** Programming adalah proses penulisan instruksi ke komputer untuk
melakukan tindakan/ membuat program tertentu.

POTENSI BESAR YANG HARUS 
DIMANFAATKAN DENGAN BAIK



Pemerintah melalui 
Kementerian Kominfo 
membuat regulasi 

IGRS!

Apa IGRS, 
Kak?

IGRS atau Indonesia 
Gaming Rating System

adalah platform 
klasifikasi gim 

berdasarkan pada
 kelompok usia!

Maksudnya?

Regulasi ini dimaksudkan agar bermain gim sesuai 
usia. Ada kriteria batasan usia disesuaikan dengan 

jenis permainan sehingga setiap kelompok usia 
bermain gim yang tepat sesuai dengan usianya!

Misalnya, gim ditujukan 
untuk usia 15 tahun ke atas, 

maka kalian berdua tidak 
boleh memainkan gim 

tersebut!

O, jadi adik hanya 
boleh main gim yang 
masuk kategori 9 

tahun ke bawah ya?
Betul!

Orang tua juga bisa memantau, 
apakah anak-anaknya layak 
memainkan gim tersebut!

Memang banyak 
sih yang memain-

kan gim yang tidak 
sesuai dengan 

batasan usianya. 
Jadi gampang 

terpapar 
kekerasan dan kekerasan dan 
dampak negatif

lain!

Itu adik 
tahu!

Main gimnya 'kan 
diam-diam, Bi! 

Boro-boro diawasi 
orang tua ... 

Hadeh!

Makanya, banyak 
anak-anak gampang 

menjadi korban manipulasi, 
dirayu tipu-tipu, diperdaya

melalui gim daring! 
Huhu ...

Setidaknya jika IGRS bisa 
diaplikasikan dengan baik, 
ini bisa menjadi salah satu 
bentuk perlindungan pada 

anak-anak!

Bukan bentuk sensor, 
'kan! Hihi ... 
kabuuuuur!
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Padahal kita itu 
enggak pernah 
kekurangan gim

lokal, loh!

Salah satunya, 
gim Dread Out! 
Ini adalah gim

horor berbalut 
petualangan.

Ini gim horor supernatural dengan pemain
bermain sebagai orang ketiga bernama Linda,
seorang siswa SMA yang terjebak di kota tua

yang terbengkalai!

Gim 
horor?

Haha ... ha, horor? 
Wah, kalau yang 
horor-horor, 

Indonesia jagoannya 
sih!  Mantap ini, Kak!

Memangnya kamu mau 
main gim cuma buat 
ditakut-takutin?

Kenyataannya setiap 
kita ke bioskop selalu 

tayang film horor. 
Bukannya itu artinya 

film horor laris manis 
seperti kacang 

rebus?rebus?

Popcorn* ... 
kacang rebus 
enggak dijual 

di bioskop! Hihi ... iya, pasti 
banyak adegan 
jump scare* 
di film horor!

KYAAAAAAAAAAAAAA!

* Jump scare adalah teknik menakut-nakuti yang digunakan dalam media, 
khususnya dalam film seperti film horor dan permainan video/gim horor, 

yang dimaksudkan untuk menakut-nakuti penonton dengan mengejutkan mereka 
dengan perubahan gambar atau kejadian yang tiba-tiba, 

biasanya terjadi bersamaan dengan suara keras dan mengagetkan.

GIM BUATAN DEVELOPER 
INDONESIA, JANGAN DILUPAKAN!



Ikuti dan baca cerita selengkapnyA di 

komin.fo/komikkomunika 

Yuk, mengenal lebih dekat istana 
peradaban Balai Pustaka!

Bersama Biyani dan Maura, kita akan diajak bertualang 

mengenal literasi dari masa kolonial Hindia Belanda 

hingga Indonesia Modern melalui karya-karya seperti 

Sitti Nurbaya: Kasih Tak Sampai, Tenggelamnya Kapal 

van der Wijck, Layar Terkembang, Azab dan Sengsara, 

dan masih banyak lagi.

Hingga hari ini, Balai Pustaka terus menyediakan bacaan 

berkualitas untuk masyarakat Indonesia.




